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Úloha o tom, ako korytnačky šarkany púšťali
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Prišla jeseň, ochladilo sa, začalo fúkať. Konečne nadišiel ten správny čas pre púšťanie šarkanov. Malé korytnačky sa už nevedia dočkať. 
Ich šarkany sú však veľmi jednoduché. Hlava vyzerá skoro ako štvorec a na chvoste má každý šarkan 10 farebných mašličiek. 

V čom sú ale korytnačky ozajstní majstri je púšťanie šarkanov. Ich šarkany lietajú neuveriteľne vysoko. Tak vysoko, že zo zeme vidno len ich siluetu.

Tvojou úlohou je vytvoriť procedúru kresliSarkana, ktorá vykreslí siluetu šarkana.
Svoje riešenie ulož ako imp projekt pod názvom sarkan.imp.
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