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Ústav informatiky

	Ročník: 3
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Úloha o vytváraní a odhaľovaní zašifrovaných slov
V Korytnačkove sa deti učia nielen cudzie  jazyky (napr. veľrybčinu, delfínčinu, slonovčinu), ale aj šifrovanie. Veľmi ich to baví a tešia sa, keď sa im podarí zašifrovať slovo do iného známeho slova (napr. junior na genius) 

Jeden zo spôsobov šifrovania - prehadzovačka je taký, že si deti napíšu abecedu a pod ňu poprehadzovanú abecedu. Každému písmenku z prvého riadku priradia zašifrované písmenko z druhého riadku. Takto dostanú z pôvodného slova junior zašifrované slovo genius. 
a b c d e f g h i j k l m n o p q r s t u v w x y z
f k b d h j c l i g m o p n u t r s q v e a x y z w
Tvojou úlohou je otvoriť Imagine projekt sifrovacka.imp a v ňom naprogramovať tlačidlá ŠIFRUJ a DEŠIFRUJ, pomocou ktorých zašifrujeme a dešifrujeme slová zapísané v textových poliach. 
Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom sifrovacka.imp.






























( http://di.ics.upjs.sk/palmaj


