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Úloha o jarnom kvietku
Jar je pre malé korytnačky najobľúbenejšie obdobie. Na lúkach začínajú rásť tie najšťavnatejšie kvietky. Sú voňavé a chrumkavé. A tie farby! Korytnačky sú z toho vo vytržení. Sú také nadšené kvietkami, že si ich začali maľovať na oblečenie, na poháre z ktorých ráno pijú kakao, na školské zošity. Skrátka všade. Lenže korytnačky nie sú žiadni Picasovia. Ich kvietky sú síce farebné, ale nejaké krivé, nerovné, kostrbaté. Dosť ich to trápi. Spomenuli si však na vás, pretože vy viete nakresliť skoro všetko. Pomôžete im?

Kvietky, ktoré sa malým korytnačkám tak veľmi páčia majú kosoštvorcové lupienky rovnomerne rozmiestnené po okraji okrúhleho stredu. Lupienky sú všetky rovnako veľké a vzájomne sa neprekrývajú. A aj ten najmenší kvietok má vždy aspoň tri lupienky.
Tvojou úlohou je vytvoriť procedúru kvietok, ktorá vykreslí kvietok so zadaným počtom lupienkov.
Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom kvietok.imp.
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