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Úloha o overení kruhového kódu 
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Korytnačkovo sa stalo v tomto roku najväčším exportérom pancierov. Ich panciere sú preslávené v celom svete - v Slimákove, Krokodílove, ba dokonca aj v Kocúrkove. Každý pancier pri výrobe postupne prechádza viacerými výrobnými halami. V každej hale sa upravuje pancier iným spôsobom (napr. triedi sa, tvaruje, brúsi, napúšťa odolnou tekutinou, farbí sa). Aby vedeli odlíšiť jednotlivé typy pancierov a skontrolovať ich kvalitu, vymysleli si vlastný korytnačkový kruhový kód. Ak sa pancier v hale upravoval, tak ho označili čiernym kruhom. Ak sa neupravoval, tak ho označili bielym kruhom. Postupne v každej hale označili pancier bielym alebo čiernym kruhom naľavo od predchádzajúcich kruhov. Je zaujímavé, že pri výrobe pancierov sa do úprav stále zapája párny počet hál. To sa ukázalo ako jednoduchá, ale účinná ochrana proti falšovateľom pancierov. 
Otvor projekt kruhovy_kod.imp a v ňom napíš procedúru over, ktorá: 
· preskúma náhodne vytvorený kruhový kód a vypíše, či je pravý alebo falošný,

· ak je pravý, tak vypočíta počet pracovníkov upravujúcich pancier, keď vieme, že v prvej hale bol jeden pracovník a v každej ďalšej dvakrát väčší počet ako v predchádzajúcej hale,

K riešeniu tejto úlohy uveď komentár zdôvodnenia svojho riešenia. Na obr. 1 je uvedený platný kruhový kód pancieru, ktorý bol upravovaný 29 pracovníkmi a na obr. 2 je uvedený neplatný kód. Priemer kruhov aj vzdialenosť stredov kruhov je 50 bodov
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Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom kruhovy_kod.imp.
( http://di.ics.upjs.sk/palmaj


