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Úloha o tom, ako korytnačky trénovali skoky
Možno to neviete, ale korytnačí dorastenci sú rodení športovci. Dokážu behať, skákať, robiť saltá. Sú to skrátka atléti. A veľmi radi súťažia. Poznajú množstvo zaujímavých korytnačích súťaží. A keby len to! Nejaké súťaže odpozorovali aj od nás, od ľudí. Medzi najobľúbenejšiu súťaž korytnačích dorastencov patrí skákanie škôlky. V tejto hre si korytnačky precvičujú rýchlosť a presnosť skákania. Striedavo dopadajú raz jednou nohou do jedného políčka, raz oboma nohami do dvoch políčok škôlky. Políčka sú postupne očíslované. Čím ďalej v škôlke doskáču bez prešľapu, tým viac bodov získajú. Všetko by bolo v poriadku až na to, že nikomu z korytnačích tínedžerov sa už nechce stále dookola kresliť nové škôlky. Vedel by si im pomôcť? 
Tvoja úloha je jednoduchá. Vytvor procedúru skoky, ktorej zadáme počet skokov potrebných na preskákanie celej škôlky a procedúra takúto škôlku aj s číslami vykreslí.
Svoje riešenie ulož ako imp projekt pod názvom skoky.imp.
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