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Úloha o vežiach a drakovi
V dávnych dobách žil jeden kráľ a ten mal šesť dcér. Keďže boli neposlušné, tak každú z nich zavrel do jednej veže hradu, ďaleko vzdialených od seba, aby tam chvíľu pobudli v samote a porozmýšľali nad tým, ako sa správajú ku kráľovským rodičom.
Princezné mali za kamaráta draka Draga, ktorý sa s nimi za normálnych okolnosti hrával, ale v tomto prípade, na príkaz kráľovského otca mali princezné zakázané aj návštevy.

Drago sa rozhodol, že bude potajme chodiť navštevovať princezné. Pred zotmením si povie, ktoré princezné pôjde navštíviť a v akom poradí (môže za jednu noc aj dva krát tu istú navštíviť). Keďže píše pre mamu počet nalietaných metrov, tak si musí prepočítať, koľko nalieta z domu k princeznám a naspäť.

Pomôžte Dragovi vypočítať koľko nalieta metro. Drago vždy lieta z jednej veže na druhú rovno (nerobí si žiadne obchádzky, chce čo najmenej lietať, aby sa šetril).
Každá princezná je očíslovaná a je uvedená aj výška veže, v ktorej sa daná princezná nachádza. Pôdorys hradu vyzerá takto:
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Vzdušná vzdialenosti medzi vežami princezien a Dragovim domovom je v nasledujúcej tabuľke:
	m
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	D

	1
	0
	50
	110
	60
	30
	70
	20

	2
	50
	0
	60
	110
	60
	60
	30

	3
	110
	60
	0
	50
	80
	40
	90

	4
	60
	110
	50
	0
	50
	50
	80

	5
	30
	60
	80
	50
	0
	40
	30

	6
	70
	60
	40
	50
	40
	0
	50

	D
	20
	30
	90
	80
	30
	50
	0


Naprogramujte procedúru na výpočet vzdialenosti, ak poznáte vzdialenosti medzi jednotlivými vežami a výšku každej veže. 

Svoje riešenie uložte ako projekt veže.imp
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