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PALMA junior

programovanie v Imagine

Univerzita Pavla Jozefa Šafárika v Košiciach

Prírodovedecká fakulta

Ústav informatiky

	Ročník: 2
	Kolo: 4
	Úloha: 2


Úloha o erbe pre Palmu Junior
Tak a je to tu! Náš sen sa stáva skutočnosťou. Najvrchnejší predstavitelia spomedzi najznámejších sa rozhodli povýšiť súťaž Palma Junior do šľachtického stavu. Povedali si, že je najvyšší čas, aby aj obyčajní smrteľníci mali možnosť stať sa členmi vysokej šľachty. Preto všetkých účastníkov finálového kola 2. ročníka programátorskej súťaže Palma Junior povýšia titulom Grófka alebo Gróf PALMIOR. 

Keďže každý správny šľachtický rod má svoj rodový znak a erb, tak ani náš rod Palmior nemôže ostať bez erbu. Preto ak sa  chcete stať členmi nášho rodu, tak musíte pomocou korytnačky vykresliť erb.
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Najvrchnejší predstavitelia spomedzi najznámejších chcú, aby sa veľkosť erbu dala prispôsobovať podľa potrieb umiestnenia. Preto pri kreslení erbu podľa obrázka (erb 15 15) použite procedúru erb s 2 vstupnými premennými (erb :y :poc):
· :y – dĺžka strany štvorčeka v erbe
· :poc – počet štvorcov v najvyššom stĺpci
· Spodná časť erbu je rovnostranný trojuholník .
· Text PJ sa vypíše tak, aby vzdialenosť textu od ľavého a horného okraja bola 
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veľkosti strany erbu.

Projekt uložte pod názvom erb.imp.
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