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Ústav informatiky
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Úloha o stavbe mestečka Palma de Junior
[image: image1.png]




 INCLUDEPICTURE "http://www.imajlar.com/free_clipart/house_clipart/house_clipart_8.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image2.png]@





 INCLUDEPICTURE "http://www.imajlar.com/free_clipart/house_clipart/house_clipart_9.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image3.png]




 INCLUDEPICTURE "http://www.imajlar.com/free_clipart/house_clipart/house_clipart_7.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image4.png]




 INCLUDEPICTURE "http://www.imajlar.com/free_clipart/house_clipart/house_clipart_10.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image5.png]




 INCLUDEPICTURE "http://www.imajlar.com/free_clipart/house_clipart/house_clipart_11.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image6.png]



Korytnačka Hedviga chystá jarné sústredenie pre svojich priateľov – nadšencov programovania. Aby sa jej priatelia cítili príjemne, rozhodla sa, že postaví pre nich mestečko Palma de Junior. Mestečko bude pozostávať z viacerých blokov domčekov, z ktorých každý blok pozostáva z rovnakého počtu ulíc a s rovnakým počtom domčekov na ulici. Každý domček je postavený na rovnakej štvorcovej parcele.
Napíš procedúru postav_mesto, ktorej parametrami budú: počet blokov domčekov, počet ulíc v bloku, počet domčekov na ulici a rozmer štvorcovej parcely, na ktorej bude postavený domček. Jednotlivé domčeky majú náhodnú šírku a náhodnú dĺžku a sú zafarbené náhodnou farbou.
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Napr.: Po vykonaní procedúry postav_mesto 7 4 6 10, sa na papieri objaví nasledovná kresba.
Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom mesto.imp.






( http://di.ics.upjs.sk/palmaj

