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Úloha o tom, ako sa kreslia hodiny
V Korytnačkove merajú čas inak ako my. U nich jeden deň trvá kratšie, len desať hodín, jedna hodina má sto minút a jedna minúta má sto sekúnd. Mama korytnačka sa rozhodla, že je najvyšší čas naučiť malú korytnačku určovať čas. Na narodeniny kúpila malej korytnačke hodinky. Hodinky boli veľmi pekné, usmiate a malej korytnačke sa hneď zapáčili. Na ciferníku však chýbali hodinové a minútové čiaročky, ktoré by malej korytnačke ukázali, koľko má ešte času, napríklad či už sa má chystať do školy, alebo má ešte 10 minút, kým pôjde do kina s priateľkami. Pomôž mame korytnačke dokresliť na ciferník veľké čiarky pre hodiny a malé čiarky pre minúty.
Tvojou úlohou je naprogramovať procedúru cifernik v projekte hodiny.imp, ktorá dokreslí hodinové čiarky s číslami hodín a minútové čiarky.
Svoje riešenie ulož ako imp projekt pod názvom hodiny.imp.
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