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Úloha o trojuholníkovej ulite

Nielen ľudia majú svojich domácich miláčikov. Aj korytnačky v Imagine majú svoje domáce zvieratká. Medzi najobľúbenejšie patria slimáčiky. Slimáky nie sú rýchle, takže korytnačkám neutečú. Preto ich majú korytnačky rady. 

Sú to ale trochu zvláštne slimáky. Teda, ich ulita je zvláštna. Je zložená z rovnoramenných pravouhlých trojuholníkov. Každý rok slimákovi dorastie jedna časť, jeden pravouhlý trojuholník. Koľko častí ulita má, toľko rokov má aj slimák. Ulitu jednoročného slimáka tvorí jeden rovnoramenný pravouhlý trojuholník a vyzerá takto: [image: image6.wmf]. Kratšia strana trojuholníka má dĺžku 10. Dvojročný slimák už má ulitu z dvoch častí: [image: image2.bmp]. Taký sedemročný slimák má už celkom zaujímavú ulitu: 
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Tvojou úlohou je vytvoriť procedúru ulita, ktorej zadáme vek slimáka v rokoch a procedúra vykreslí, ako vyzerá jeho ulita. Dávaj pozor, aby ulita bola správne natočená. 

Svoje riešenie ulož ako imp projekt pod názvom ulita.imp.
( http://di.ics.upjs.sk/palmaj


