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Úloha o písmenkovom kráľovstve 
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Jožko s Aničkou išli pre svoju babičku nazbierať do lesa černice. Ako tak hľadali miesto, kde by mohli černice rásť, začalo sa pomaly stmievať. Keď si všimli, že je už tma, boli od svojej babičky veľmi ďaleko. Vybrali sa späť, ale zablúdili a dostali sa do písmenkového kráľovstva. Kráľ tohto kráľovstva ich vrhol do väzenia až dovtedy, kým nevytvoria svoju podobu iba za pomoci písmen a iných znakov. Keďže sú iba prváčikovia, je to pre nich veľmi ťažká úloha. Vedel by si im [image: image4.png]


pomôcť a nakresliť jednu z postáv?

Tvojou úlohou je nakresliť čo najkrajšiu farebnú postavičku, buď chlapca alebo dievčaťa, len z písmen a iných znakov. Vytvor procedúru postava, ktorá vykreslí (nie odtlačí) postavičke tvár, oči, ústa a nos, telo, ruky a nohy.

Svoje riešenie ulož ako imp projekt pod názvom postava.imp.

( http://di.ics.upjs.sk/palmaj


