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Úloha o tom, ako architekt Šašo staval domy

Jedného pekného slnečného dňa sa vybral architekt Šašo bicyklovať. Ako sa tak vozil na bicykli prišiel až na samý koniec dediny. Bola tam len lúka a jazero. Sadol si do trávy a rozmýšľal, ako by mohol okrášliť tento svoj výhľad. 

Keďže bol architektom, rozhodol sa, že by tu mohol postaviť nejaké moderné budovy. Mali by mať tvary obdĺžnika, trojuholníka, štvorca alebo kruhu. Ako sa tak pozeral okolo seba, tak sa nevedel rozhodnúť kde má akú budovu umiestniť. Preto ťa prosí, aby si mu pomohol vybudovať moderné mestečko podľa jeho predstáv:

· keď stojím pri jazere (“modrá farba na podklade chodníka), tak budem stavať budovy trojuholníkové alebo štvorcové

· keď stojím na lúke (“zelená farba na podklade), tak budem stavať budovy kruhové alebo obdĺžnikové

To sa mu však zdalo málo nápadité a preto si vymyslel ďalšie pravidlá.

· ak budem stáť na párnom mieste (domy sú stavané v jednom rade), tak budem stavať budovy trojuholníkové alebo kruhové

· ak budem stáť na nepárnom mieste (domy sú stavané v jednom rade), tak budem stavať budovy štvorcové alebo obdĺžnikové
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Stiahni si projekt chodník.imp a naprogramuj procedúru stavby tak, aby cyklista, ktorý ide na bicykli po farebnom chodníku pozostávajúceho z 8 dlaždíc (prechádza sa okolo jazera a lúky), postavil mesto podľa Šašových požiadaviek. Domčeky môžu byť rôznofarebné. Novopostavená ulica môže vyzerať aj takto:

( http://di.ics.upjs.sk/palmaj

