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Úloha o terči

Vieš, ako sa učia malé korytnačky násobiť? Stavíme sa, že nie. Ani my sme to nevedeli. Zistili sme to úplnou náhodou. Raz, neskoro večer, sme sa vrátili do kancelárie po zabudnuté knihy a vtedy sme to uvideli. Po obrazovke počítača lietali šípky. Mama korytnačka totiž vymyslela pre svoju dcéru takúto hru. Nakreslila na papier čierno-biely terč a jeho časti očíslovala. Potom malá korytnačka hodila do terča dve šípky. Ak sa chcela hrať ďalej, musela vynásobiť čísla, ktoré šípkami trafila. Keď to videla korytnačka zo susedného papiera, zapáčilo sa jej to a hneď chcela túto hru naučiť aj svojho syna. Lenže nevedela, ako sa taký terč kreslí. Pomôžeš jej?

Tvoja úloha je jednoduchá. Nauč mamku korytnačku kresliť terč. 

Vytvor procedúru terc, ktorá vykreslí obrázok čierno-bieleho terča a jednotlivé časti terča očísluje.

Napr.: Ak mama korytnačka vykoná procedúru terc 5 25, na papieri sa objaví takýto terč. 
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číslo 5 určuje počet častí terča

číslo 25 určuje šírku častí terča

Svoje riešenie ulož ako imp projekt pod názvom terc.imp.
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