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Úloha o stupňoch víťazov 

Je jeseň, padá lístie, fúka vietor a deti po vyučovaní si radi vybehnú von prevetrať hlavu. Niektoré deti hrajú futbal, iní sa bicyklujú, ďalšie púšťajú šarkanov na výbeh na jesennú pestrofarebnú oblohu. 
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Predstav si, že sa n kamarátov dohodlo usporiadať súťaž v púšťaní šarkanov a keďže sú veľmi dobrí kamaráti, chcú postaviť také stupne víťazov, na ktoré by sa zmestilo všetkých n kamarátov. Tvojou úlohou je vytvoriť procedúru stupne, pomocou ktorej korytnačka nakreslí stupne pre n (n je vždy nepárne číslo) víťazov so šírkou a výškou stupienka d. 

Na obrázku je uvedený výsledok kreslenia po spustení procedúry stupne 13 25

Svoje riešenie ulož ako imp projekt pod názvom stupne.imp.
( http://di.ics.upjs.sk/palmaj


