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Úloha o tom, ako bosorky súťažili
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Uprostred tajomného lesa stojí domček na stračej nôžke. V tomto domčeku je tajná škola bosoriek a stríg. Na takejto škole sa každoročne koná súťaž mladých bosoriek a bosorčatiek o najkrajšiu tekvicu. Mladé bosorky musia tekvicu vyrezať a bosorčatká nakresliť. Tohto roku bude v komisií päť veľmi vážených, starých a škaredých bosoriek, Palma, Aplam, Lampa, Malpa a Ampal. Všetky bosorčatká a bosorky chcú vyhrať, pretože cena je lákavá, rýchlo kurz kúziel a lietania. Pri kreslení je však maličký háčik, používať sa smú len geometrické útvary. Bosorky sú v tomto smere veľmi nevzdelané, majú nedostatky v geometrií a geometrické útvary im veľa nehovoria. Preto sa bosorčatko Palminka rozhodlo podať inzerát do bosonovín a požiadať o pomoc nejakého šikovného maliara, ktorý jej za nejakú bososlužbu nakreslí prekrásnu tekvicu.
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Tvojou úlohou je nakresliť čo najkrajšiu tekvicu z geometrických útvarov, aby Palminka mohla vyhrať. Vytvor procedúru tekvica, ktorá vykreslí farebný obrázok tekvice so stopkou, dvoma očami, ústami a štyrmi zubmi. 

Svoje riešenie ulož ako imp projekt pod názvom tekvica.imp.
( http://di.ics.upjs.sk/palmaj


