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Ústav informatiky

Vytvárame procedúry

Korytnačku môžeme naučiť celkom nové príkazy tzv. procedúry, ktoré sa dajú zložiť z príkazov, ktoré korytnačka už pozná. Každá procedúra má vlastné meno, ktoré sa zároveň stáva príkazom, ktorý môžeme použiť v príkazovom riadku.

 Ak chceme napríklad nakresliť štvorec s dĺžkou strany 150,  môžeme do príkazového riadku napísať opakuj 4 [do 150 vp 90] . Ak však z tohto príkazu vyrobíme procedúru s názvom štvorec, na vykreslenie daného štvorca bude stačiť napísať do príkazového riadku štvorec.

Na vytvorenie a úpravu procedúr používame nasledujúci príkaz:

Najjednoduchší spôsob ako vytvoríte procedúru:

1. Stlačte kláves F4 alebo kliknnite na ikonu Pamäť na lište Hlavný panel.

2. Na pravej strane obrazovky sa vám objaví okno Pamäť, ktoré má panel s príkazmi Prvok, Zmeň a Zobraz.

3. Označte HlavnéOkno hneď pod panelom.

4. V ponuke Prvok zvoľte príkaz Pridaj procedúru... 

5. Otvorí sa okno s textovým poľom Meno novej procedúry. Napíšte tam meno svojej procedúry, ktoré sa zároveň stane príkazom, ktorý budete môcť používať v príkazovom riadku.

6. Stlačte tlačidlo OK. Otvorí sa okno, ktoré má dve časti. V ľavej časti vidíte mená všetkých procedúr, ktoré ste doteraz vytvorili, v pravej časti vidíte samotnú procedúru, ktorej telo dopíšte.

7. Stlačte OK. Vytvorili ste novú procedúru, ktorú teraz môžete vyskúšať tak, že jej meno napíšete do príkazového riadku.

8. Ak chcete procedúru opraviť, stačí v okne Pamäť kliknúť na malé plus pri slove Procedúry a potom dvakrát kliknúť na meno procedúry, ktorú chcete zmeniť.
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Každá procedúra musí obsahovať tieto tri časti:

1. prvý riadok začínajúci slovom viem, za ktorým nasleduje meno procedúry

2. telo procedúry, čiže jeden alebo niekoľko riadkov inštrukcií – tieto riadky popisujú správanie procedúry.

3. posledný riadok obsahuje len slovo koniec, ktoré ukončuje definíciu.

Úloha: Vytvorte procerúru, pomocou ktorej korytnačka nakreslí trojuholník s dĺžkou strany 150.
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Riešenie:

Do príkazového riadku napíšem: trojuholník
Korytnačka nakreslí trojuholník s dĺžkou strany 150.

Úloha:

Nakreslite daný obrázok.

[image: image2.png]



[image: image5.png]=lolx|

Zakladne | Vet | Udlos | Premerre Procediy |

vien trojuholnik
opakuj 3 [do 150 vp 120]
koniec

Pt |z

0K Ocmietni




Riešenie:

Do príkazového riadku napíšem: 6uholník

Korytnačka nakreslí šesťuholník s dĺžkou strany 150.

Procedúry so vstupmi

Príkazy dopredu, vzad, vľavo, vpravo používame spolu s číslami, ktoré určujú dĺžku kroku resp. veľkosť uhla. Tieto čísla sa nazývajú vstupy. Aj procedúra môže mať jeden alebo niekoľko vstupov, ktorých hodnoty môžem v tele procedúry využiť.

Keďže vstupy môžu mať rôzne hodnoty, v procedúre ich symbolicky zapisujeme pomocou premenných napr. :a, :strana, :uhol . Premenná je teda pamäťové miesto, na ktoré si môžem uložiť jeden údaj, s ktorým môžem neskôr ďalej pracovať. 

Úloha:
Vytvorte procedúru s jedným vstupom, pomocou ktorej korytnačka nakreslí štvorec s voliteľnou dĺžkou strany.
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Riešenie:

Do prvého riadku, za meno procedúry dopíšem premennú :strana. Premenná získa číselnú hodnotu až pri volaní procedúry v príkazovom riadku napr. štvorec 200 – premenná :strana získa hodnotu 200.  V tele procedúry však ešte neviem, akú hodnotu bude mať premenná pri volaní, ale je isté, že jej hodnota bude číslo, preto s ňou budem pracovať ako s číslom.

Ak teraz napíšem do príkazového riadku štvorec 400, korytnačka nakreslí štvorec s dĺžkou strany 400.

Úloha:
Vytvorte procedúru s dvoma vstupmi, pomocou ktorej korytnačka nakreslí obdĺžnik s voliteľnými dĺžkami strán.
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Riešenie

Ak teraz napíšem do príkazového riadku  obdĺžnik 100 200, korytnačka nakreslí obdĺžnik s dĺžkami strán 100 a 200.
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