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Úloha o hviezde

Na zimnej nočnej oblohe môžeme sledovať veľa hviezd. Niektoré sú jasnejšie, iné takmer nevidieť. Najhoršie je, keď je zamračené. Vtedy nevidno žiadnu z hviezd. My si však môžeme nakresliť oblohu z hviezdami na počítači. Tvoja úloha je jednoduchá. Vytvor procedúru hviezda, pomocou ktorej korytnačka nakreslí jednu n-cípu hviezdičku. Aby sme Ti úlohu trochu uľahčili, každá hviezdička má nepárny počet cípov. Napr.:
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Všimni si však, že každá z hviezd je otočená tak, akoby dvomi cípmi stála pevne na zemi. Takto pootočené hviezdičky [image: image4.png]


 teda na oblohe nechceme.

Svoje riešenie ulož ako imp projekt pod názvom obloha.imp.
( http://di.ics.upjs.sk/palma


