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Úloha o tom, ako šetríme obrazovku

Minule sme zabudli vypnúť náš počítač. Keďže nemáme žiadny pekný šetrič obrazovky, po chvíli bola celá obrazovka úplne čierna. My sme však veselí ľudia a máme radi farebné veci. Pomôž nám vytvoriť šetrič obrazovky pre náš počítač.

[image: image3.png]Z}unior



Chceli by sme, aby sa na monitore zobrazilo 100 kruhov rôznej farby, rôznej veľkosti a na rôznych pozíciách. Ďalším naším želaním je, aby sa každý kruh celý vošiel na obrazovku. 

Takéto kruhy by sa v tvojom šetriči nemali objaviť

Vytvor procedúru setric, pomocou ktorej korytnačka vykreslí 100 kruhov, rôznej farby, rôznych rozmerov a na rôznych miestach obrazovky.

Svoje riešenie ulož ako imp projekt pod názvom obrazovka.imp. 
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