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PALMA junior

programovanie v Imagine

Univerzita Pavla Jozefa Šafárika v Košiciach

Prírodovedecká fakulta

Ústav informatiky

	Ročník: 1
	Kolo: 2
	Úloha: 3


Úloha o špirále

Skopíruj si súbor spiralka.imp. Tvojou úlohou je doplniť príkazy do procedúry spirala. Úlohou tejto procedúry je, aby korytnačka vykresľovala špirálu dovtedy, kým sa bude nachádzať v bielej časti útvaru na ploche. Po každom zmazaní (príkazom zmaz) sa útvar zmení. Ak korytnačka stúpi na fialovú farbu (v prostredí Imagine je to farba “modra11), tak sa vykresľovanie zastaví. Špirála sa vykresľuje z domovskej pozície korytnačky smerom k okrajom. Tvar špirály môže pripomínať štvorce.

Svoje riešenie ulož ako imp projekt pod názvom spiralka.imp.

( http://di.ics.upjs.sk/palma


