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Ústav informatiky

	Ročník: 1
	Kolo: 2
	Úloha: 1


Úloha o veselom Mikulášovi

Tvoja úloha je jednoduchá. Vytvor procedúru mikulas, pomocou ktorej korytnačka nakreslí obrázok Mikuláša. Na kreslenie Mikuláša môžeš použiť rôznofarebné geometrické útvary, obdĺžníky, štvorce, trojuholníky, kruhy, elipsy a podobne. Neboj sa používať rôzne farby čiar a výplní.

Veselý Mikuláš by mal mať čiapku na hlave, dlhú bradu, veľké brucho, ruky a čižmy na nohách.

Svoje riešenie ulož ako imp projekt pod názvom mikulas.imp.
( http://di.ics.upjs.sk/palma


